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Pierre ...papier...crochet !

Avril 2002 Stage FA SI LA chanter ! 
Juillet 2002 1er stage théâtre : Eltoro prince du nouveau monde
Juillet 2003 Le sortilège de Mornelune
Avril 2004 L’histoire à quatre voies
Juillet 2004 Le petit chemin ou l’aventure au bout du jardin
Février 2005 L’ironie du ressort
Avril 2005 Les quatre filles du roi Akinak
Juillet 2005 Le trésor des mille mers
Mars 2006 Les faux sillons dans l’eau
Avril 2006 La rançon dérisoire
Juillet 2006     L’équilibre des choses ou la voie des actes
Juillet 2006 La fée des sables
Février 2007 Ok !Ko !
Avril 2007 Cascades 
Juillet 2007 Un vent de folie
Juillet 2007 Le chevalier Godasse
Juillet 2007 L’histoire empêchée
Février 2008 Rappel en chute
Avril 2008      Les ciseaux d’or
Juillet 2008 Famille Bis
Juillet 2008 Demain est le premier jour
Juillet 2008     La guerre des mômes    
Février 2009 T’faut un dessin ?!
Avril 2009 Un monde en chanteurs
Juillet 2009 La princesse aux boutons d’or
Juillet 2009 Sweat sweet dreams
Juillet 2009 La marmite d’or
Avril 2010 La boîte à musique
Juillet 2010 Cromédie Musicrale
Juillet 2010 Le roi de glace
Juillet 2010 L’oiseau du roi
Mars 2011 Nouvelle donne
Avril 2011 Le prince Pissenlit
Juillet 2011 L’arbre magique
Juillet 2011 Les fameuses théories de Raoul
Juillet 2011 La légende de Petite Lune qui rit
Mars 2012 Petits meurtres au château
Avril 2012 Le monde de Pitchou
Juillet 2012 La nuit des sept lunes
Juillet 2012 Maîtres et valets de coeur
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Juillet 2012 Mémoire de chapeaux
Février 2013 J'ai plus d'idées !
Avril 2013 Pierre, papier, crochet !

Pierre, papier...crochet !

L'histoire – la trame de départ

« Jour de vacances...jour de pluie...télévision en panne...jour de drame... ! Non ! Ce n'est pas 
possible ! Il va falloir ouvrir un livre ?! Mais quel livre ?! Il y en a tellement dans l'armoire ! Mais 
quand on découvre l'armoire vide ou presque c'est plus qu'une surprise ! D'autant plus quand debout
sur la dernière planche de l'armoire se dresse un petit livre noir qu'il n'aurait jamais fallu ouvrir... »

Thème chéri des enfants, la piraterie va entraîner nos jeunes créateurs à remonter l'ancre
pour tremper leur imaginaire dans l'eau de jouvence que sont l'improvisation et l'écriture ! Le
célèbre jeu « pierre, papier, ciseaux ! » prendra bien un autre sens au royaume des pirates !

L'histoire créée

Ils sont donc quatre enfants ( trois filles et un garçon) à ouvrir le livre et à s'y retrouver 
aspirés.

Voilà nos quatre aventuriers plongés dans une aventure où ils vont rencontrés tour à tour des 
personnages dignes des meilleurs romans où se mêlent pirates, corsaires, sauvages, sirènes et autres 
perroquets qui leur en feront voir de toutes les couleurs.

Finalement, c'est à la recherche d'une princesse perdue et à la récolte de trésors en tous 
genres que vont se retrouver nos quatre voyageurs tout en participant à un grand jeu bien plus fort 
que les jeux vidéos auxquels ils pensaient jouer cet après-midi là...

Les personnages

Les quatre enfants
Le lapin
Le sage
Les crabes
Le génie Jenny
Les perroquets
Le lutin
Mario
Luigi
Bowser
Les pirates
Le chef Laboule
Les corsaires
Le chef ou capitaine des corsaires
Mo
Losse
Le robot fantôme ululeur
Les robots fantômes
Perdu le sauvage
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Les Pin-Pain-Pein, ses enfants
Les sirènes
Les femmes pirates
La vraie princesse

Pierre, papier...crochet !

Tableau 1
vive les vacances !

Quatre enfants entrent en chantant

Les enfants Vive les vacances
plus de pénitence
les cahiers au feu
et les profs au milieu !

Le 1er Voilà les vacances ! 
On va pouvoir s'amuser
Dans les prés, les jardins
Chez papy, chez mamy
Ou même chez les copains

le 2ième On va jouer aux cow-boys et aux indiens
Faire du foot ou de la danse
Comme des zinzins !

Le 3ième Ce sera trop chouette !
On fera des cachettes
Et puis on pique niquera
Hip hip hip hourra !

Le 4ième Voilà les vacances !
On va vraiment rigoler
On rentrera tard
Juste pour le souper !

Ensemble Mais quoi ?! Il pleut ?!
Oh non ! C'est pas du jeu !
Heureusement ! Il y a la meilleure des solutions :...
Madame la télévision !
Ouiiii à la Wiiiii ! Yes à la playstation ! A tous les jeux d'internet !
A nos films ! On en a des tas !

Un temps

Quoi ?! Madame est en panne ?!
Non non non !
C'est jour de drame ! Oh non !
Papa a confisqué tous ces jeux à la...oh non !
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On entend une voix. C'est maman.

Maman Vous avez des livres !

Les enfants Non ! Ce n'est pas possible !
Il va falloir ouvrir un livre !
Mais lequel ?!
On en a plein l'armoire !

Maman Oh mais dites ! Ca suffit !
Soyez sages ! J'ai du repassage !

Silence et bouderie
Pour décider qui va aller chercher le livre, ils jouent à : « pierre, papier, ciseaux ».

Le premier Un livre ?! Mais qui va aller le chercher !

Le 2ième C'est si loin l'armoire ! Et puis, lequel choisir ?!

Le 3ième Et si on jouait ça à « pierre,papier, ciseaux » ?!

Le 4ième Cool ! Allez on y va !

Le perdant se lève et va ouvrir l'armoire.

Le perdant Hé ?! Mais ?! Mais où sont passés les livres ?!
Plus rien !

Ils remarquent le petit livre noir.

Le 1er Regardez ! Il y a juste ce petit livre noir...

Le 2ième Je ne l'avais jamais vu dans l'armoire...

Le 3ième Ce livre n'est pas à nous !

Le 4ième Quelqu'un a du le glisser là...

Le 1er C'est peut-être un cadeau

Le 2ième Drôle de cadeau ! Ou alors une blague de papa...

Le 3ième Ca m'étonnerait !

Le 4ième Bon...et si on l'ouvrait ? C'est tout de même à ça que servent les livres non ?
A être ouverts !

Sur ce, il s'empare du petit livre et l'ouvre. C'est alors que...on entend une musique étrange.
Les enfants sont aspirés dans le livre.
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Les voilà plongés dans le noir.

Tableau 2
Dans le terrier du lapin de l'île de Pâques

Les enfants Où sommes-nous ?
Ca sent la terre et la carotte ?
Et le chou !
Et...et le lapin !

Entre alors un lapin.

Un des enfants Ca alors on nous a posé un lapin !

Le lapin Avec un peu de lumière ! Suivez-moi, je vous amène à la surface !

Le lapin emmène les enfants hors de son terrier.
Les voilà sur une île déserte.

Les enfants Où sommes-nous ?
On dirait une île !

Le lapin Bienvenue sur l'île de Pâques du lapin de Pâques !

Les enfants Mais ce n'est pas possible ! On doit rêver !

Le lapin Vous êtes rentrés dans le livre ! 
Quelqu'un vous a piégés !

Les enfants Mais je veux sortir de ce livre !
Je veux rentrer chez nous ! Non mais ! C'est quoi cette histoire ? !
Et puis pourquoi on nous aurait piégés d'abord ?!
Et pourquoi on parlerait avec un...
lapin ?!

Le lapin Bon ! Je vous explique ! Pour sortir du livre noir, vous devez vous rendre sur 
l'île  aux crabes et là y chercher le sage qui vous posera une énigme et 
si vous répondez bien, vous recevrez le livre blanc !

Les enfants Un livre blanc ?!
L'île aux crabes ?!
Je veux me réveiller !
Mais comment se rendre sur l'île aux crabes ?

Le lapin Il faut voyager sur le dos d'une baleine !
Tiens en voici justement une qui passe !
C'est la baleine de 10h !
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Toujours à l'heure !
Bonne journée les amis !

Il s'en va et voici donc nos quatre aventuriers partis sur le dos de la baleine.

Tableau 3
Le sage de l'île aux crabes

Le sage entre accompagné de ses crabes.  ( le public peut aussi faire partir des crabes)

Le sage Ah vous êtes bien tous de beaux crabes !

Les enfants arrivent.
Ils demandent au sage s'il possède le livre blanc.

Le sage  Le livre blanc est le livre du monde contraire ! Il peut défaire ce qui est à 
refaire ! Il peut mettre l'endroit à l'envers et l'envers loin de l'endroit.
Il peut tout effacer ou tout inventer...

Un des enfants Et nous faire sortir du livre noir ?

Le sage Evidemment mais pour obtenir le livre blanc, il faut répondre à une énigme.

Un des enfants Quel énigme ?

Le sage Ecoutez plutôt !

Il leur présente l'énigme.

Je suis deux fois dans une année, une fois dans une semaine
mais aucune fois dans un jour...qui suis-je ?

Les enfants répondent et c'est gagné.

Les enfants Le « n » !

 Le sage leur remet le livre puis disparaît.
Les enfants tentent alors d'ouvrir le livre.

Un des enfants Impossible d'ouvrir ce livre blanc ! Il faudrait être un génie pour réussir.

On entend alors de la musique. Apparaît le génie Jenny.

Jenny Je suis le génie Jenny ! Vous m'avez appelé je suis là !

Les enfants Jenny le génie ! Dis-nous comment ouvrir le livre blanc ?!

Jenny Il vous faut partir à la recherche des sirènes ! L'une d'entre elles porte à son 
cou le médaillon qui pourra ouvrir votre livre.
Allez mais soyez prudents car les sirènes cachent des trésors que les pirates
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et les corsaires convoitent !

L'île est immense et nos amis se mettent en marche.

 Tableau 4
Le château des perroquets

Ils sont entrain de marcher quand ils entendent des perroquets.

Les perroquets Coco ! Coco ! Mais qui c'est qui est dans le château ?!
Coco ! Coco ! Mais qui c'est qui est dans le château ?!

Les enfants s'arrêtent et découvrent les perroquets qui les invitent à visiter le château.

Les perroquets Coco ! Coco ! Vous pouvez aller partout même aux toilettes !
Coco ! Coco ! Vous pouvez aller partout mais pas dans cette pièce !

Les enfants visitent mais l'un d'entre eux rentre dans la pièce interdite.
Les autres le rejoignent et les voilà prisonniers de la pièce.
Entre alors une sorte de lutin qui leur dit :

Le lutin Vous voilà dans la pièce du grand jeu et vous êtes obligés de jouer !
Alors écoutez bien : Bowser le kidnappeur d'amis a capturé la princesse que 
cherchent les corsaires...c'est à vous de jouer pour sauver la pauvre princesse
prisonnière et abandonnée.

Les enfants Hé ben ça alors ! Voilà que maintenant on va jouer à un jeu vidéo géant !
Fastoche !
Bon, que la partie commence !
Elle est où cette princesse ?!

Aussitôt dit, le jeu commence.
Entrent Mario et Luigi qui expliquent les niveaux.

Mario Je suis Mario !

Luigi Je suis Luigi !

Mario Pour sauver la belle princesse, il faut passer tous les niveaux !

Luigi Le premier niveau ! Il faut attraper 100 pièces !

Mario Partie commencée !

Luigi Partie commencée !

Le jeu.
Au 1er niveau : pièces
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Mario Premier niveau terminé !

Luigi Premier niveau terminé !

Mario 2ième niveau ! C'est pour les intellos !

Luigi C'est pas comme toi Mario !

Mario Non mais qu'est-ce que tu dis Luigi ?!

Luigi Je dis que tu n'es pas un intello ! Avec ta salopette rouge et ta casquette 
molle !

Mario Oh mais tu vas pas m'énerver Luigi ! Tu veux que je m'occupe de ta tronche
de tomate jaune moi Luigi ?!

Les enfants s'impatientent.

Les enfants Dites heu...

Luigi Quoi ?! Tomate jaune ?! Tu as déjà vu ta tronche de mangeur de spaghettis ?!

Mario Au dernier niveau je m'occuperai de toi espèce de ravioli mal cuit !

Les enfants Oui mais oh ! On continue la partie là oui ou non ?!

Mario et Luigi Oh mais du calme !
C'est l'énigme !

Entre alors la poseuse d'énigmes.

Au 2ième niveau : énigme : nous sommes soeurs jumelles, nous sommes fragiles comme des 
ailes de papillon. Nous pouvons éteindre la lumière et la rallumer et quand nous nous fermons, 
nous faisons disparaître l'univers ! Qui sommes-nous ?
Les paupières.
Les enfants jouent bien mais quand ils arrivent au moment final, celui où il faut délivrer la 
princesse, ils découvrent avec étonnement que la princesse a disparu. 

A ce moment, une des filles est capturée par deux pirates.
Elle est la nouvelle princesse prisonnière .
Les autres enfants s'enfuient à toute vitesse abandonnant à son triste sort leur amie.

Tableau 5
La pauvre princesse et les pirates

On retrouve les deux pirates qui amènent la petite fille, la pauvre princesse à leur chef.

La petite fille Mais vous ne comprenez pas ! Je ne suis pas une princesse !
Je voulais délivrer la princesse mais je ne suis pas la princesse !
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Les pirates On s'en moque !  C'est notre capitaine qui sera content !
Ouais le capitaine Laboule il est trop marrant !

La petite fille Ah bon, il est marrant ?!

Les pirates Ouais tu vas voir !
On va se marrer !

La petite fille découvre alors les pirates qui ont une façon bien à eux de se présenter.
Après leur danse décalée, les pirates encerclent la petite fille. Ils la bâillonnent
Lui envoient une seringue dans les fesses et l'endorment.
Leur chef décide qu'elle sera vendue 1 million de pièces d'or pour s'acheter un max de 

chocolat !

 

Tableau 6
Les 3 enfants et les corsaires

Les 3 enfants entrent en courant.

Les enfants Vous croyez qu'ils nous ont suivis ?!
Des pirates ! C'est pas possible ! Bientôt on va tomber sur 
Mickey ! Je suis sûr que nous sommes à Eurodisney !
T'as raison ! Papa nous a endormis et nous a transportés ici !
Dans une seconde on va voir entrer Pluto ou Bambi !

 Entrent les corsaires.

Le chef Mais qui êtes-vous ? Que faites-vous sur cette île ?!

Les enfants Bambi !

Les corsaires Bambi ?! C'est qui Bambi ?!

Les enfants Un ami de Fleur !

Les corsaires se marrent

Le chef Silence ! Qui me dit que vous n'êtes pas des pirates ?!

Les enfants Des pirates ?!
Mais non ! Nous sommes des enfants !
C'est notre soeur qui a été capturée par des pirates !
Ils la prennent pour une princesse !
Mais c'est pas elle la princesse la vraie princesse a disparu !

Le chef Je ne comprends pas tout !
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Les corsaires Ce sont des pirates capitaine ! 
Il faut les menotter !
Il faut les pendre !

Les enfants Hein ?!

Le chef Allons ! Ne soyez pas si paranoïaques soldats !
Racontez-nous ce que vous faites ici et dites-nous de quoi
vous avez besoin !

Les enfants On cherchait les sirènes pour avoir le médaillon magique qui
ouvrira le livre blanc.

On est prisonniers du livre noir !

Le livre blanc effacera tout...

Ensemble Vous avez du chewing-gum ?!

Le chef Hein ?!

Les corsaires J'ai déjà entendu parler de ces livres Capitaine !
Il paraît qu'ils sont magiques !

Les enfants Vous pourriez peut-être nous accompagner ?
Peut-être que si nous trouvons le médaillon nous pourrons sauver
notre soeur et retrouver la princesse ?
Vous avez un bateau !

Le chef Oui ! Un beau bateau ! C'est un fameux trois mats fin comme un
oiseau !

Les corsaires Hissez haut ! Ils ont raison capitaine !
Accompagnons les !

Le capitaine Minute ! C'est qui le capitaine ?!

Les corsaires C'est vous !

Le capitaine Alors c'est moi qui décide !

Un temps

Les corsaires Et que décidez-vous Capitaine ?!

Le capitaine Ils ont raison ! Accompagnons-les !

Et les voilà partis mais soudain les corsaires s'arrêtent tremblants.

Les corsaires Ca...ca...capitaine !
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Le capitaine Quoi encore ?!

Les corsaires On va devoir passer par la montagne des robots fantômes !

Le capitaine Je ne connais pas cette montagne !

Les corsaires Elle est juste devant le repaire des sirènes !

Les enfants Pourquoi ont-ils peur ?
Mais moi je sais pourquoi ! Ils ont parlé de robots fantômes !
Je veux rentrer à la maison !
Mais calme-toi ! Sans le médaillon pas de livre ouvert et sans livre
ouvert pas de maison !

Les corsaires Oui mais des robots fantômes !
Des trucs qu'on n'a jamais vus et qui font trop peur !

Le capitaine Ca suffit ! Nous sommes des soldats du roi pas des chochottes !

Un des corsaires Moi je préférerais être une chochotte !

Les enfants Oh la chochotte !

Le corsaire Oh ça va hein ! Enfants de pirates !

Le capitaine Silence et en avant !

Ils sortent. 

Tableau 7
La montagne des robots fantômes

Entre un petit bonhomme qui parle tout seul.

Mo Ah ! C'est mon jour de travail !
Je dois garder l'accès à la montagne des robots fantômes.

Entre alors un robot fantôme.

Mo Salut ! Alors en forme aujourd'hui ?

Le robot fantôme Ouais ! Je suis huilé et prêt à ululer !

Sur ce, il se met à ululer.

Ouh ! Ouh!Ouh !

Mo Bon travail ! Les autres sont déjà là !
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Le robot fantôme Déjà là mais c'est pas possible ! Je me suis levé si tôt !
Il faudrait que je sois plus rapide !

Il sort. Mo s'installe tel un vrai gardien.
Entrent alors les corsaires et les 3 enfants.

Le capitaine Ah voilà quelqu'un ! Il va pouvoir nous renseigner !

Les corsaires Je suis certain qu'il faut faire demi-tour !
Il faut rentrer chez nous ! 
La princesse on s'en moque !
Mais les robots fantômes pas du tout !

Les enfants Mais demandons le chemin à ce petit bonhomme
Il a l'air si gentil !
S'il y a des fantômes, il devrait avoir peur comme...

Les corsaires Nous !!!

Le capitaine Silence ! Pardon mon petit ami mais pourrais-tu me dire où se trouve
le repaire des sirènes ?

Mo Il se trouve derrière moi. Derrière la montagne des robots fantômes
mais vous ne passerez pas !

Le capitaine Pourquoi ?

Mo Je suis le gardien et mon travail commence aujourd'hui !
Je ne dois laisser passer personne ! Vous entendez personne !

Les corsaires C'est une blague ?! C'est toi qui dois empêcher le passage !

Mo Oui ! Aussi vrai que je m'appelle Mo !

Les corsaires se marrent.

Les corsaires Et nous qui avions peur !
On va passer facilement !

Ils s'avancent.

Mo Mais là j'attends mon frère ! Losse !

Les enfants Losse ?! C'est quoi ce prénom ?!

Mo Ben, Losse et moi c'est Mo !

Le capitaine Losse et Mo ! C'est idiot comme prénoms !
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A ce moment entre le frère de Mo, Losse

Losse Mo Losse ! C'est maman qui a choisi ! Quelqu'un se moque de 
maman ?!

Les corsaires Pas du tout ! Ce sont ces enfants qui...

Losse Ah c'est vous ! Vous vous moquez de Molosse !

Les enfants Hein ?! 

Mo Venez les robots fantômes ! Venez ! 

Les robots fantômes arrivent.
Les enfants arrivent à se débarrasser des deux gardiens.
Les corsaires et les enfants affrontent les robots fantômes.
Ils parviennent à libérer les gentils fantômes prisonniers de ces corps artificiels.

Le fantôme Les sirènes sont parties ce matin à la recherche de trésors.
Vous devrez attendre que la nuit tombe pour les rencontrer.

Les enfants Mais nous ne rentrerons jamais chez nous !
Maman va s'inquiéter !
On va mourir ici !

Les corsaires Oh mais ça suffit !
On va faire passer le temps !
Pensez donc à votre amie ! La pauvre ! Prisonnière du plus terrible des
pirates !

Les enfants Oh j'ai une idée ! Vous connaissez le jeu «  Pierre, papier...ciseaux ! »

Les corsaires C'est comme le jeu du pendu ?
Ou le jeu de la planche ?

Ils sortent.

Tableau 8
Les pirates et les sauvages

Les pirates et leur princesse entrent.

Le capitaine Bon ! D'après ma carte, nous devons être tout prêt de l'épave du
squelette !

La princesse Un squelette ?!

Les pirates Il y en a plein sur l'île !
Chaque épave a son squelette et son...
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Tous Trésor !

Soudain, on entend de la musique. Les sauvages apparaissent. Ils encerclent les pirates. 
Le chef s'appelle Perdu et ses enfants Pain-Pin-Pein
On découvre les enfants. Pinceau, Pinpom, Peinture...
Le chef pense que la princesse est sa nouvelle femme mais il doit vite déchanter.
Il montre alors la carte qu'il a dans sa hutte.
La carte montre le chemin jusqu'à l'épave et le fameux trésor.
Les pirates trouvent l'épave mais le trésor est un coffre vide.
Le capitaine est furieux !
Ils sortent.

Tableau 9
Les sirènes

Les corsaires et les trois enfants entrent.
Ils rencontrent les sirènes.
Ils reçoivent le médaillon et un trésor en prime.
Mais les enfants refusent d'ouvrir le livre car leur soeur est toujours prisonnière des pirates.
Arrivent alors les pirates.
Les corsaires et les pirates se retrouvent face à face !
Le chef des pirates refuse de libérer la petite fille.
Les corsaires accusent les pirates d'avoir kidnappé la princesse, la fille du roi.

Tableau 10
Le combat

Le chef des pirates Ah non ! Les corsaires ! 

Le chef des corsaires Ah oui ! Des pirates ! 

Les enfants Notre soeur !

La princesse Au secours !

Le chef des pirates 1 million de pièces d'or et nous vous donnons la princesse !

Les pirates Ouais !

Le chef des corsaires Mais ce n'est pas la bonne princesse !
Elle ne vaut pas un penny !

Les corsaires Ouais !

Le chef des pirates On finira bien par trouver de l'or !

Les pirates Ouais !
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Le chef des corsaires En attendant, au nom du roi, je vous arrête !

Le chef des pirates Pas question ! A l'abordage !
Les pirates A l'abordage !

Un temps

Les pirates Heu capitaine...on est à pieds...pas en bateau !

Le chef des pirates On s'en moque ! A l'abordage !

Les corsaires A l'assaut ! Pierre, papier, ciseaux !

Le capitaine pirate Pierre, papier crochet ! Embrochez les soldats du roi ! A mort
les poulets !

Les pirates A mort les poulets !

Le combat commence.
Les chefs se battent entrent eux. Les pirates ont bien du mal avec la petite fille qui libérée est

vraiment en colère !
A l'issue du combat, les corsaires aidés par les enfants ont gagné.
Le capitaine pirate est neutralisé.
La princesse est contente !

La petite fille Bien fait pour vous bande de vieux pirates !
Ca vous apprendra à embêter les petites filles !

Le capitaine pirate On aurait du prendre une autre ! On aurait du prendre une autre !

Les pirates C'est clair !

Entrent alors les femmes pirates et parmi elles, on découvre la vraie princesse.

Tableau 11
La vraie princesse et les femmes pirates

On entend de la musique. Les femmes pirates entrent et se présentent.

Les femmes pirates Je suis trop classe !
Je suis trop mignonne !
Je suis top alphabète !
Je suis trop belle !
Je suis trop zinzin...
Je suis trop la princesse !

Le capitaine des corsaires Mais princesse, que faites-vous parmi ces femmes de pirates ?

La princesse Elles m'ont demandé de faire d'eux de vraies femmes libres !
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Elles ont des rêves elles aussi ! N'est-ce pas les amies ?

Les femmes pirates On en a marre d'attendre les hommes à la maison !
Fini les casseroles !
Fini les enfants qui hurlent !
A nous l'aventure ! A nous tous les trésors des mers et des terres !

Le chef des pirates Mais chérie ! Tout de même...

La femme Silence !
Maintenant c'est moi qui commande ! Compris ?!
Sinon j'ordonne au capitaine de vous enfermer dans les cachots
du palais !

Les pirates Oh non ! 

Les femmes Oh si !

Le capitaine des corsaires Et vous princesse ?!

La petite fille Regardez ! La voilà la vraie princesse !

Les pirates Ouais ça va ! On a compris !

La princesse Je suis libre ! N'est-ce pas Mesdames ?!

Les femmes pirates Mais bien entendu !
Vous nous avez tout appris ! Maintenant vous pouvez retrouver votre 
famille !

La princesse Vous savez, j'ai surtout fait venir ces enfants !
C'est grâce à eux si je sais tout ce que je vous ai appris !

Le capitaine corsaire Alors, nous rentrons !

La princesse Nous rentrons !

Les corsaires Enfin ! Vivement la maison !

Les enfants Nous avons réussi !
Oui on a gagné beaucoup de choses aujourd'hui !
Un tas de pièces d'or et des amis !
Mais il est temps de rentrer chez nous !

La princesse Vous pouvez ouvrir le livre blanc maintenant !
Quant à moi, j'ai déjà rangé tous vos livres et rattrapé
le temps...
Dans quelques secondes tout sera comme avant...
Au revoir mes amis !
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Les enfants Au revoir

Les autres Au revoir !

Les enfants ouvrent le livre blanc. On entend de la musique.
Tous les personnages sont aspirés dans le livre blanc puis ils sont suivis par les enfants et 

tout redevient comme avant.

Tableau 12
La fin

Quatre enfants entrent en chantant

Les enfants Vive les vacances
plus de pénitence
les cahiers au feu
et les profs au milieu !

Le 1er Voilà les vacances ! 
On va pouvoir s'amuser
Dans les prés, les jardins
Chez papy, chez mamy
Ou même chez les copains

le 2ième On va jouer aux cow-boys et aux indiens
Faire du foot ou de la danse
Comme des zinzins !

Le 3ième Ce sera trop chouette !
On fera des cachettes
Et puis on pique niquera
Hip hip hip hourra !

Le 4ième Voilà les vacances !
On va vraiment rigoler
On rentrera tard
Juste pour le souper !

Ensemble Mais quoi ?! Il pleut ?!
Oh non ! C'est pas du jeu !
Heureusement ! Il y a la meilleure des solutions :...
Madame la télévision !
Ouiiii à la Wiiiii ! Yes à la playstation à tous les jeux d'internet
A nos films on en a des tas !

Un temps

Quoi ?! Madame est en panne ?!
Non non non !
C'est jour de drame ! Oh non !
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Papa a confisqué tous ces jeux à la...oh non !

On entend une voix. C'est maman.

Maman Vous avez des livres !

Les enfants Non ! Ce n'est pas possible !
Il va falloir ouvrir un livre !
Mais lequel ?!
On en a plein l'armoire !

Maman Oh mais dites ! Ca suffit !
Soyez sages ! J'ai du repassage !

Silence et bouderie
Pour décider qui va aller chercher le livre, ils jouent à : « pierre, papier, ciseaux ».

Le premier Un livre ?! Mais qui va aller le chercher !

Le 2ième C'est si loin l'armoire ! Et puis, lequel choisir ?!

Le 3ième Et si on jouait ça à « pierre,papier, crochet » ?!

Les autres « Pierre, papier, crochet ?! »

Le 3ième Pourquoi j'ai dit ça moi ?! « Pierre, papier, crochet ! »

Le premier Tu as du rêver ?

Le 2ième Rêver ? J'ai l'impression d'avoir déjà vécu ce moment-là !

Le 3ième Oui ! Tu as raison !

Le 4ième Mais justement ! Si tu as dit crochet c'est qu'il y a une raison !

Le premier Mais si j'ai rêvé...

Le 2ième Tu dois nous raconter !

Le 3ième Oh regardez ! Il s'est arrêté de pleuvoir ! Et ce soleil ! C'est étonnant !

Le 4ième Oui mais non ! Même si nous allons jouer dehors ! Nous devons tout nous
raconter !

Le 1er D'accord c'est moi qui commence !

Le 2ième Tout ! Tout du début jusqu'à la ...

Tous Fin !
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Et c'est la....

FIN !
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